REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

,,Kto zabit Niclosa Czana?”

1. Organizator

A. Organizatorem gry miejskiej ,Kto zabit Niclosa Czana?” jest Dom Legend s.c., z
siedzibg w Toruniu, przy ulicy Szerokiej 35, nr NIP 9562303259, REGON 341422168,
zwany dalej ,,Organizatorem”.

B. Kontakt z Organizatorem:
a. e-mail: biuro@domlegend.pl

b. telefon: 566210714

2. Cel wydarzenia

A. Celem gry miejskiej jest integracja mieszkahcow, edukacja poprzez zabawe oraz
promocja aktywnosci zwigzanych z poznawaniem miasta w kontekscie swieta
Halloween.

B. Gra ma charakter rozrywkowo-edukacyjny i wprowadza uczestnikéw w wybrane
watki z historii Torunia.

o

Udziat w grze jest odptatny.
3. Termin i miejsce
A. Gra miejska odbedzie sie w dniu 31 pazdziernika 2025 r. w godzinach 18.00-20.00.

B. Miejscem rozpoczecia gry jest siedziba Organizatora, tj. ul. Szeroka 35 w Toruniu.

C. Trasa gry przebiega przez teren torunskiego zespotu staromiejskiego oraz
przylegajgcych do niego ulic.

4. Uczestnicy
A. Uczestnikiem gry moze by¢ kazda osoba, ktora
a. dokonata zgtoszenia zgodnie z zasadami opisanymi w niniejszym

regulaminie,

b. zapoznata sie z regulaminem i go zaakceptowata,



c. ukonczyta 18 lat.

B. Udziat os6b niepetnoletnich nie jest mozliwy ze wzgledu na zawarte w scenariuszu
gry tresci nieprzystosowane do mtodszych uczestnikow.

C. Minimalna liczba uczestnikdw potrzebna do zrealizowania gry miejskiej to 10 oséb.
Maksymalna liczba uczestnikow wynosi 30 oséb.

D. Organizator informuje, ze watki kryminalne oraz tresci przeznaczone dla dorostych,
zawarte w scenariuszu gry, maja charakter wyfacznie fabularny i stuzg budowaniu
klimatu wydarzenia.

Elementy te nie maja na celu propagowania przemocy, hazardu, uzywek ani
jakichkolwiek zachowan sprzecznych z prawem lub zasadami wspotzycia
spotecznego.

E. Uczestnicy biorg udziat w grze na wtasng odpowiedzialnosc¢.

5. Zgtoszenia i zasady uczestnictwa

A. Zgtoszenia przyjmowane sg do dnia 29 pazdziernika 2025 r. do godziny 23.59 za
posrednictwem portalu evently.pl.

Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia terminu przyjmowania zgtoszen.
B. Organizator przewiduje sprzedaz dwdch rodzajéw biletow:

a) indywidualny- bilet przewiduje udziat jednej osoby w grze. Mozliwym jest
tgczenie biletow indywidualnych w celu utworzenia druzyny.

b) grupowy- bilet przewiduje udziat maksymalnie 5 oséb w grze. Gwarantuje
brak fgczenia z innymi uczestnikami w ramach jednej druzyny. Objety znizkg
w wysokosci 10% ceny pieciu biletéw.

C. W przypadku zgtoszen obejmujgcych mniej niz 5 uczestnikéw Organizator zastrzega
sobie prawo do tworzenia druzyn mieszanych, tj. ztozonych z os6b nieznajgcych sie
wczesniej.

D. Kazdy zespot otrzyma na starcie karte gry oraz szczegoétowe instrukcje dotyczace
przebiegu zabawy.

E. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play, przestrzegania
przepisdw prawa oraz do zachowania szacunku wobec animatoréw, innych
uczestnikdw i mieszkancow miasta.


http://evently.pl

F.

Uczestnik tamigcy powyzsze zasady moze zosta¢ wykluczony z gry bez zachowania
prawa do zwrotu poniesionych kosztéw oraz ponie$¢ konsekwencje prawne.

6. Zwroty i anulacje

F.

Uczestnik moze anulowac rezerwacje z zachowaniem prawa do zwrotu kosztéw
rezerwacji pod warunkiem, ze zgtosi anulacje do 29.10.2025 r. do godz. 23.59.

W przypadku anulacji zgtoszonej po tym terminie, uczestnikowi nie przystuguje zwrot
uiszczonej optaty.

. W przypadku nieosiggniecia minimalnej liczby uczestnikow do 29.10.2025 r do

godziny 23.59, Organizator ma prawo odwotaé wydarzenie, zobowigzujgc sie
jednoczesnie do niezwtocznego poinformowania o tym uczestnikow, ktérzy zakupili
bilety i dokonania zwrotow uiszczonych optat.

Jesli Organizator odwota wydarzenie z przyczyn technicznych, uczestnikom
przystuguje petny zwrot uiszczonej optaty.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania wydarzenia w przypadku
ekstremalnie ztych warunkéw pogodowych. W takim wypadku uczestnik otrzymuje
peten zwrot uiszczonej optaty.

Zwroty odbywajg sie za posrednictwem platformy evently.pl

7. Przebieg gry

A

D.

Gra polega na podgzaniu wyznaczong przez organizatora trasg i odwiedzaniu przy
tym punktow kontrolnych i animatoréw stojgcych na trasie oraz rozwigzywaniu
zadan.

. Zadania wykonywane sg zgodnie z kolejnos$cig i instrukcjami przekazanymi przez

Organizatora.

Zachowane podpowiedzi oraz poprawne rozszyfrowanie zagadki fabularnej decydujg
o wyniku gry.

W przypadku remisu o kolejnosci decyduje czas zgtoszenia na mecie.

8. Nagrody


http://evently.pl

A. Dla zwycieskiej druzyny przewidziane sg nagrody rzeczowe ufundowane przez
organizatora.

B. Wreczenie nagrdd nastgpi podczas zakohczenia gry.

C. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w zakresie nagrod.

9. Odpowiedzialnos¢

A. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania przepiséw prawa, zasad ruchu
drogowego oraz zasad bezpieczenstwa.

B. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki, szkody materialne ani utrate
mienia uczestnikow w trakcie gry.

C. Uczestnicy sg zobowigzani do poszanowania mienia publicznego oraz prywatnego.

10. Przetwarzanie danych osobowych (RODO)

A. Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Dom Legend Torunskich.

B. Dane osobowe bedg przetwarzane wytgcznie w celu organizacji gry miejskiej oraz
komunikacji z uczestnikami.

C. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych, ich poprawiania oraz zadania ich
usuniecia.

D. Udziat w grze oznacza zgode na publikacje jego wizerunku w materiatach
promocyjnych Organizatora na stronie internetowej i w mediach spotecznosciowych.

11. Postanowienia koncowe

A. Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

B. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, o czym niezwtocznie
poinformuje uczestnikow.



. W sprawach nieuregulowanych regulaminem decyduje Organizator zgodnie z
przepisami prawa.

. Regulamin dostepny jest na stronie internetowej Organizatora oraz w miejscu
rozpoczecia gry.
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